Anchorite Cristia

	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)


	種族
	德萊尼
	陣營
	聯盟

	天賦
	戒律
	職業
	牧師

	能力值
	1[image: image1.png]


   2[image: image2.png]


   6[image: image3.png]



	榮譽值
	4


	攻擊
	懲擊: [image: image4.png]


2   [image: image5.png]


2   [image: image6.png]


3(神聖) [image: image7.png]


 :可立即不耗[image: image8.png]


施放納魯賜福。

	角色
能力
	納魯賜福: [image: image9.png]


3   [image: image10.png]


2   [image: image11.png]


2 [image: image12.png]


 :減少此角色 [image: image13.png]


1，
所有友方德萊尼都可使用這角色能力。



	


Beren Embersbane

	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Common)

	種族
	人類
	陣營
	聯盟

	天賦
	防護
	職業
	戰士

	能力值
	3[image: image14.png]


   1[image: image15.png]


   10[image: image16.png]



	榮譽值
	6

	攻擊
	『放血者』維斯卡格: [image: image17.png]


3   [image: image18.png]


1   [image: image19.png]


5(近戰) [image: image20.png]


 :Beren.減少 [image: image21.png]


1。

	角色
能力
	火焰抗性: 當Beren.抵抗(火焰)攻擊時，[image: image22.png]


+2。


Bogstrok Razorclaw
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	海洋生物
	陣營
	怪物

	天賦
	
	職業
	

	能力值
	3[image: image23.png]


   1[image: image24.png]


   8[image: image25.png]



	榮譽值
	7

	攻擊
	螯箝: [image: image26.png]


2  [image: image27.png]


1    [image: image28.png]


4(近戰) [image: image29.png]


 :可立即不耗[image: image30.png]


施放誘捕。

	角色
能力
	誘捕: [image: image31.png]


2  [image: image32.png]


2 在目標沒有-1移動指示物的敵人上放置一個

-1移動指示物。
止暈: [image: image33.png]


2 移走一個自己身上的-1移動指示物，
         所有角色都可使用這個角色能力。 


Cairne Bloodhoof
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Epic)

	種族
	牛頭人
	陣營
	部落

	天賦
	武器
	職業
	戰士

	能力值
	2[image: image34.png]


   2[image: image35.png]


   11[image: image36.png]



	榮譽值
	10

	攻擊
	血蹄長矛: [image: image37.png]


3  [image: image38.png]


1    [image: image39.png]


7(近戰) [image: image40.png]


 :防守者本回合可被推出遊戲區，
如果被推出則消滅他。

	角色
能力
	趕回騾群:當Cairne對敵人造成傷害時，每造成一點可推移敵人一格。
傳奇人物:當他被消滅時對手會獲得2倍VPs，你不能使用超過一個傳奇人物。


Champion Shadowsun
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	血精靈
	陣營
	部落

	天賦
	暗影
	職業
	牧師

	能力值
	1[image: image41.png]


   3[image: image42.png]


   7[image: image43.png]



	榮譽值
	8

	攻擊
	心靈震爆: [image: image44.png]


3  [image: image45.png]


2    [image: image46.png]


6(暗影) [image: image47.png]


 :可立即不耗[image: image48.png]


施放法力吸取。

	角色
能力
	法力吸取: [image: image49.png]


2  [image: image50.png]


2 目標敵人橫置一張他的技能卡，所有友方血精靈都可以使用這個角色能力。


Chancellor Velora
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Common)

	種族
	被遺忘者
	陣營
	部落

	天賦
	神聖
	職業
	牧師

	能力值
	1[image: image51.png]


   3[image: image52.png]


   7[image: image53.png]



	榮譽值
	6

	攻擊
	懲擊: [image: image54.png]


2  [image: image55.png]


2   [image: image56.png]


4(神聖) [image: image57.png]


 :移除自己或是相鄰友方的一個減益。

	角色
能力
	治療: [image: image58.png]


3  [image: image59.png]


3  [image: image60.png]


3 [image: image61.png]


 :額外治療一點傷害。 


Conqueror Aluna
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	血精靈
	陣營
	部落

	天賦
	生存
	職業
	獵人

	能力值
	2[image: image62.png]


   1[image: image63.png]


   8[image: image64.png]



	榮譽值
	7

	攻擊
	羅恩格隆，碎心之弓: [image: image65.png]


4  [image: image66.png]


2~4   [image: image67.png]


7(遠距) [image: image68.png]


 :傷害+1。

	角色
能力
	詐死: [image: image69.png]


1 敵人本回合不能攻擊Aluna。 


Crashing Wave-Spirit
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Common)

	種族
	元素
	陣營
	怪物

	天賦
	
	職業
	

	能力值
	1[image: image70.png]


   1[image: image71.png]


   6[image: image72.png]



	榮譽值
	4

	攻擊
	水箭: [image: image73.png]


3  [image: image74.png]


3   [image: image75.png]


5(冰霜) [image: image76.png]


 :推移防守者一格。

	角色
能力
	海洋生物: Crashing Wave-Spirit 可以使用名稱有”冰霜”、”冰”、”水”
的技能卡。



Dagg'um Ty'gor
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	雙頭食人魔
	陣營
	怪物

	天賦
	忍者
	職業
	盜賊

	能力值
	2[image: image77.png]


   2[image: image78.png]


   7[image: image79.png]



	榮譽值
	5

	攻擊
	苦無: [image: image80.png]


2  [image: image81.png]


1   [image: image82.png]


4(近戰) [image: image83.png]


 :可立即不耗[image: image84.png]


施放手裡劍。

	角色
能力
	手裡劍: [image: image85.png]


2  [image: image86.png]


2   [image: image87.png]


3(遠距) [image: image88.png]


 :傷害+1。
我躲起來了！: Dagg'um Ty'gor 在防禦時不能重擲骰子。



Daspien Bladedancer
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	血精靈
	陣營
	部落

	天賦
	戰鬥
	職業
	盜賊

	能力值
	2[image: image89.png]


   1[image: image90.png]


   6[image: image91.png]



	榮譽值
	4

	攻擊
	艾薩拉之爪: [image: image92.png]


2  [image: image93.png]


1   [image: image94.png]


4(近戰) [image: image95.png]


 : 傷害+1。

	角色
能力
	阻礙: 相鄰Daspien Bladedancer的敵人使用[image: image96.png]


攻擊時須多耗[image: image97.png]


1。
迴避: 只要Daspien Bladedancer沒有與敵人相鄰，敵人便不能指定他。


Daxin Firesworn
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Common)

	種族
	血精靈
	陣營
	部落

	天賦
	毀滅
	職業
	術士

	能力值
	1[image: image98.png]


   3[image: image99.png]


   8[image: image100.png]



	榮譽值
	7

	攻擊
	吸取生命: [image: image101.png]


3 [image: image102.png]


3   [image: image103.png]


5(暗影) [image: image104.png]


 :傷害+2。

	角色
能力
	靈魂汲取:當Daxin Firesworn攻擊產生[image: image105.png]


時，對自己治療2點傷害。

        此能力一回合只能觸發一次。



Deathwhisperer

	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	惡魔
	陣營
	怪物

	天賦
	
	職業
	

	能力值
	2[image: image106.png]


   2[image: image107.png]


   9[image: image108.png]



	榮譽值
	7

	攻擊
	六武裝襲擊: [image: image109.png]


X  [image: image110.png]


1   [image: image111.png]


X(近戰) X可為1~6中任一數字。

[image: image112.png]


 :傷害+1。

	角色
能力
	危險武裝: Deathwhisperer 技能欄有幾個直立的裝備，在攻擊時便可重擲幾顆骰子。(一次攻擊只能重擲一次)
武器大師: Deathwhisperer 可使用任意職業的裝備卡。



Drokkar of the Four Boars
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Common)

	種族
	獸人
	陣營
	部落

	天賦
	防護
	職業
	戰士

	能力值
	3[image: image113.png]


   1[image: image114.png]


   8[image: image115.png]



	榮譽值
	5

	攻擊
	諸界邪鋒: [image: image116.png]


3  [image: image117.png]


1   [image: image118.png]


5(近戰) [image: image119.png]


 :傷害+1。

	角色
能力
	榮譽: Drokkar of the Four Boars 攻擊受傷敵人時[image: image120.png]


-1。
嘲諷:相鄰的敵人如果要攻擊必須要先攻擊具有嘲諷的角色。
     (無法攻擊則不在此限)。


Elanna Starbreeze
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Common)

	種族
	夜精靈
	陣營
	聯盟

	天賦
	生存
	職業
	獵人

	能力值
	2[image: image121.png]


   2[image: image122.png]


   7[image: image123.png]



	榮譽值
	6

	攻擊
	打擊者印記: [image: image124.png]


2  [image: image125.png]


2~4   [image: image126.png]


4(遠距) [image: image127.png]


 :傷害+1。

	角色
能力
	靈猴守護: Elanna Starbreeze 防禦時可重擲一顆骰子。



Elizabetha Cairnwillow

	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	被遺忘者
	陣營
	部落

	天賦
	惡魔學識
	職業
	術士

	能力值
	1[image: image128.png]


   3[image: image129.png]


   9[image: image130.png]



	榮譽值
	8

	攻擊
	灼熱之痛: [image: image131.png]


4  [image: image132.png]


3 [image: image133.png]


7(火焰) [image: image134.png]


 : Elizabetha’s寵物可以移動一格。

	角色
能力
	炮灰(瞬間): 消滅寵物: Elizabetha Cairnwillow [image: image135.png]




 INCLUDEPICTURE "http://www.wowminisdb.net/images/Resistance.png" \* MERGEFORMATINET [image: image136.png]


+3
直到下個她的回合。
召喚大師: Elizabetha 召喚寵物少耗[image: image137.png]


1 (最少要耗[image: image138.png]


1)



Ethereal Crypt Raider
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Common)

	種族
	伊斯利
	陣營
	怪物

	天賦
	
	職業
	戰士

	能力值
	2[image: image139.png]


   2[image: image140.png]


   6[image: image141.png]



	榮譽值
	4

	攻擊
	靈魂打擊: [image: image142.png]


3  [image: image143.png]


1   [image: image144.png]


5(近戰) [image: image145.png]


 : Ethereal Crypt Raider可傳送一格。

	角色
能力
	刺耳尖嘯: 
只要Ethereal Crypt Raider 有直立的裝備，相鄰的敵人便不能被治療。



Ethereal Priest
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Common)

	種族
	伊斯利
	陣營
	怪物

	天賦
	
	職業
	牧師

	能力值
	1[image: image146.png]


   3[image: image147.png]


   7[image: image148.png]



	榮譽值
	7

	攻擊
	卡瑞許之杖: [image: image149.png]


2  [image: image150.png]


2   [image: image151.png]


4(神聖) [image: image152.png]


 : Ethereal Priest可傳送一格。

	角色
能力
	能量傳輸: [image: image153.png]


2  [image: image154.png]


3   [image: image155.png]


2 [image: image156.png]


 :對一個相鄰敵人造成一點傷害。



Felguard Legionnaire
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Common)

	種族
	惡魔
	陣營
	怪物

	天賦
	
	職業
	

	能力值
	3[image: image157.png]


   2[image: image158.png]


   8[image: image159.png]



	榮譽值
	7

	攻擊
	默刯之爪: [image: image160.png]


3 [image: image161.png]


1   [image: image162.png]


5(近戰) 

[image: image163.png]


 :對另一個敵人做[image: image164.png]


1 [image: image165.png]


4 (近戰)的攻擊。

	角色
能力
	惡魔狂怒: Felguard Legionnaire 身上每有一點傷害，在攻擊時便可重擲一顆骰子。(一場攻擊只能使用一次)
嘲諷: 相鄰的敵人如果要攻擊必須要先攻擊具有嘲諷的角色。
     (無法攻擊則不在此限)。


Grimdron
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	惡魔小鬼
	陣營
	怪物

	天賦
	
	職業
	

	能力值
	1[image: image166.png]


   2[image: image167.png]


   3[image: image168.png]



	榮譽值
	3

	攻擊
	火箭: [image: image169.png]


2  [image: image170.png]


2   [image: image171.png]


3(火焰) [image: image172.png]


 :傷害+1。

	角色
能力
	血之契印: 其他友軍[image: image173.png]


+1。


Harnum Firebelly
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Common)

	種族
	矮人
	陣營
	聯盟

	天賦
	神聖
	職業
	牧師

	能力值
	1[image: image174.png]


   3[image: image175.png]


   7[image: image176.png]



	榮譽值
	7

	攻擊
	神聖之火: [image: image177.png]


3  [image: image178.png]


2   [image: image179.png]


5(神聖) 
[image: image180.png]


 :治療Harnum Firebelly與相鄰友軍一點傷害。

	角色
能力
	快速治療: [image: image181.png]


2  [image: image182.png]


3   [image: image183.png]


2 [image: image184.png]


 :額外治療一點傷害。



Hulok Trailblazer
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Common)

	種族
	牛頭人
	陣營
	部落

	天賦
	恢復
	職業
	德魯伊

	能力值
	2[image: image185.png]


   2[image: image186.png]


   7[image: image187.png]



	榮譽值
	5

	攻擊
	星火術: [image: image188.png]


4  [image: image189.png]


2   [image: image190.png]


6(奧術) [image: image191.png]


 :治療Hulok Trailblazer一點傷害。

	角色
能力
	治療之觸: [image: image192.png]


3  [image: image193.png]


2   [image: image194.png]


3 
[image: image195.png]


 : Hulok Trailblazer可以移動被治療者一格。



Illiana Sunshield
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	血精靈
	陣營
	部落

	天賦
	防護
	職業
	聖騎士

	能力值
	4[image: image196.png]


   2[image: image197.png]


   8[image: image198.png]



	榮譽值
	7

	攻擊
	蘇冥上古權杖: [image: image199.png]


3  [image: image200.png]


1   [image: image201.png]


4(近戰)

[image: image202.png]


 :對防守者進行一次[image: image203.png]


4(神聖)攻擊。

	角色
能力
	聖光術: [image: image204.png]


3 [image: image205.png]


2   [image: image206.png]


2 [image: image207.png]


 :治療Illiana Sunshield一點傷害。
護衛: 相鄰友軍受到一個不相鄰的敵人攻擊時，Illiana Sunshield
      可以代替他成為防守者。


Ironfur Bear
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Common)

	種族
	熊野獸
	陣營
	怪物

	天賦
	
	職業
	

	能力值
	3[image: image208.png]


   1[image: image209.png]


   9[image: image210.png]



	榮譽值
	5

	攻擊
	爪擊: [image: image211.png]


3 [image: image212.png]


1   [image: image213.png]


5(近戰) [image: image214.png]


 :傷害+1。

	角色
能力
	護衛: 相鄰友軍受到一個不相鄰的敵人攻擊時，Ironfur Bear
      可以代替他成為防守者。


Ixamos the Redeemed
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	德萊尼
	陣營
	怪物

	天賦
	增強
	職業
	薩滿

	能力值
	2[image: image215.png]


   3[image: image216.png]


   7[image: image217.png]



	榮譽值
	7

	攻擊
	鬥士斬斧: [image: image218.png]


3  [image: image219.png]


1   [image: image220.png]


5(近戰) [image: image221.png]


 :進行一次[image: image222.png]


1   [image: image223.png]


3(自然)攻擊。

	角色
能力
	英勇氣概(瞬間): 
Ixamos the Redeemed 開始遊戲時身上有一個英勇指示物。
移除一個英勇指示物: Ixamos the Redeemed跟相鄰友軍減少[image: image224.png]


1。



Lady Jaina Proudmoore
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Epic)

	種族
	人類
	陣營
	聯盟

	天賦
	冰霜
	職業
	法師

	能力值
	1[image: image225.png]


   3[image: image226.png]


   9[image: image227.png]



	榮譽值
	10

	攻擊
	寒冰箭雨: [image: image228.png]


2  [image: image229.png]


2   [image: image230.png]


4(冰霜)  AOE:目標位置跟相鄰2格範圍內。

 [image: image231.png]


 :傷害+1

	角色
能力
	聯盟的勝利: 所有相鄰聯盟友軍[image: image232.png]




 INCLUDEPICTURE "http://www.wowminisdb.net/images/Magic.png" \* MERGEFORMATINET [image: image233.png]


+1.
傳奇人物:當他被消滅時對手會獲得2倍VPs，你不能使用超過一個傳奇人物。


Lady Vashj
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Epic)

	種族
	海洋生物那迦
	陣營
	怪物

	天賦
	元素
	職業
	薩滿

	能力值
	1[image: image234.png]


   2[image: image235.png]


   11[image: image236.png]



	榮譽值
	10

	攻擊
	叉狀閃電: [image: image237.png]


2  [image: image238.png]


3   [image: image239.png]


5(遠距) or [image: image240.png]


5(自然)

 [image: image241.png]


 :進行一次  [image: image242.png]


3   [image: image243.png]


5(遠距) or [image: image244.png]


5(自然)攻擊。

	角色
能力
	海之女王: 相鄰的海洋生物友軍會嘲諷。
傳奇人物:當他被消滅時對手會獲得2倍VPs，你不能使用超過一個傳奇人物。


Magdeline Prideheart
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	人類
	陣營
	聯盟

	天賦
	懲戒
	職業
	聖騎士

	能力值
	3[image: image245.png]


   1[image: image246.png]


   7[image: image247.png]



	榮譽值
	5

	攻擊
	風暴信使: [image: image248.png]


2  [image: image249.png]


1   [image: image250.png]


4(近戰) [image: image251.png]


 :放一個復仇指示物在Magdeline身上，然後對防守者造成Magdeline身上復仇指示物數量的傷害。

	角色
能力
	信念: 只要Magdeline Prideheart有直立的裝備，

那麼他攻擊時擲出9視為[image: image252.png]


。


Magistrix Enaria
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	血精靈
	陣營
	部落

	天賦
	冰霜
	職業
	法師

	能力值
	1[image: image253.png]


   2[image: image254.png]


   5[image: image255.png]



	榮譽值
	4

	攻擊
	冰箭: [image: image256.png]


2  [image: image257.png]


3   [image: image258.png]


4(冰霜) [image: image259.png]


 :防守者多加[image: image260.png]


1。

	角色
能力
	魔法障壁: 只要Magistrix Enaria有直立的裝備，

          Magistrix Enaria[image: image261.png]


+1。



Marlowe Christophers
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Common)

	種族
	人類
	陣營
	聯盟

	天賦
	毀滅
	職業
	術士

	能力值
	1[image: image262.png]


   2[image: image263.png]


   7[image: image264.png]



	榮譽值
	4

	攻擊
	暗影箭: [image: image265.png]


4  [image: image266.png]


3   [image: image267.png]


6(暗影) [image: image268.png]


 :如果防守者在這次攻擊前未受傷，

則傷害+2。

	角色
能力
	魔化護甲: 當Marlowe Christophers被治療時，額外治療一點。



Morova of the Sands
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	牛頭人
	陣營
	部落

	天賦
	平衡
	職業
	德魯伊

	能力值
	2[image: image269.png]


   3[image: image270.png]


   8[image: image271.png]



	榮譽值
	7

	攻擊
	憤怒: [image: image272.png]


2  [image: image273.png]


2   [image: image274.png]


4(自然) [image: image275.png]


 :重置一個Morova費用2以下的技能卡。

	角色
能力
	星光爆發(瞬間): Morova 開始遊戲時有一個爆發指示物。

移除一個爆發指示物: Morova 可以耗[image: image276.png]


0施放一個
花費2以下的技能卡。


Najan Spiritbinder

	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Common)

	種族
	獸人
	陣營
	部落

	天賦
	元素
	職業
	薩滿

	能力值
	3[image: image277.png]


   2[image: image278.png]


   7[image: image279.png]



	榮譽值
	5

	攻擊
	閃電箭: [image: image280.png]


2  [image: image281.png]


3   [image: image282.png]


4(自然) [image: image283.png]


 : Najan 可傳送一格。

	角色
能力
	圖騰大師: Najan Spiritbinder 只能用圖騰技能卡。



Parvink
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	地精
	陣營
	聯盟

	天賦
	武器
	職業
	戰士

	能力值
	3[image: image284.png]


   2[image: image285.png]


   9[image: image286.png]



	榮譽值
	7

	攻擊
	絕望: [image: image287.png]


2  [image: image288.png]


1   [image: image289.png]


4(近戰)
 [image: image290.png]


 :傷害+1，並且橫置防守者的一張裝備卡。

	角色
能力
	嘲諷:相鄰的敵人如果要攻擊必須要先攻擊具有嘲諷的角色。
     (無法攻擊則不在此限)。
阻礙: 相鄰Parvink的敵人使用[image: image291.png]


攻擊時須多耗[image: image292.png]


1。


Prince Kael'thas Sunstrider
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Epic)

	種族
	血精靈
	陣營
	怪物

	天賦
	火焰
	職業
	法師

	能力值
	0[image: image293.png]


   3[image: image294.png]


   9[image: image295.png]



	榮譽值
	10

	攻擊
	火球術: [image: image296.png]


3  [image: image297.png]


3   [image: image298.png]


7(火焰) 
[image: image299.png]


 : Kael'thas可以傳送一個友軍到相鄰他的區塊。

	角色
能力
	震擊屏障: 攻擊者攻擊Kael'thas跟相鄰他的友軍時少丟一顆骰子。
傳奇人物:當他被消滅時對手會獲得2倍VPs，你不能使用超過一個傳奇人物。


Prophet Velen
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Epic)

	種族
	德萊尼
	陣營
	聯盟

	天賦
	元素
	職業
	薩滿

	能力值
	2[image: image300.png]


   3[image: image301.png]


   10[image: image302.png]



	榮譽值
	10

	攻擊
	閃電箭: [image: image303.png]


3  [image: image304.png]


3   [image: image305.png]


6(自然) [image: image306.png]


 :對所有受傷的敵人造成一點傷害。

	角色
能力
	烈焰召喚: 當有非寵物友軍(包括自己)被消滅時，
所有敵人受到一點傷害。
傳奇人物:當他被消滅時對手會獲得2倍VPs，你不能使用超過一個傳奇人物。


Razaani Nexus Stalker
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	以斯利
	陣營
	怪物

	天賦
	
	職業
	法師

	能力值
	2[image: image307.png]


   4[image: image308.png]


   7[image: image309.png]



	榮譽值
	8

	攻擊
	歪曲放電: [image: image310.png]


2  [image: image311.png]


1   [image: image312.png]


4(奧術) 
[image: image313.png]


 : Razaani可以傳送一格，若他如此做，則可以立刻耗[image: image314.png]


0使用歪曲    放電攻擊目標本回合沒被攻擊過的敵人。

	角色
能力
	星界旅人: 以斯利友軍(包括自己)的回合開始時，它可以選擇傳送到離他兩格的敵人身旁，若他如此做，則他本回合失去正常移動。



Rexxar
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Epic)

	種族
	莫克納薩
	陣營
	部落

	天賦
	野獸控制
	職業
	獵人

	能力值
	3[image: image315.png]


   1[image: image316.png]


   10[image: image317.png]



	榮譽值
	10

	攻擊
	雙斧擊: [image: image318.png]


3  [image: image319.png]


1   [image: image320.png]


4(近戰) 進行兩次攻擊(可攻擊不同目標)。

[image: image321.png]


 :治療Rexxar 跟 Misha一點傷害。

	角色
能力
	部落的勇士: 當Rexxar 消滅一個非寵物敵人角色時，放一個[image: image322.png]


+1指示物在他身上。
傳奇人物: 當他被消滅時對手會獲得2倍VPs，你不能使用超過一個傳奇人物。


Ryno the Short
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	地精
	陣營
	聯盟

	天賦
	惡魔學識
	職業
	術士

	能力值
	1[image: image323.png]


   2[image: image324.png]


   8[image: image325.png]



	榮譽值
	6

	攻擊
	灼熱之痛: [image: image326.png]


2  [image: image327.png]


3   [image: image328.png]


4(火焰) 

[image: image329.png]


 :放一個[image: image330.png]




 INCLUDEPICTURE  "http://www.wowminisdb.net/images/Magic.png" \* MERGEFORMATINET [image: image331.png]


+1指示物在Ryno的寵物上。

	角色
能力
	召喚大師: Ryno召喚寵物少耗[image: image332.png]


1 (最少要耗[image: image333.png]


1)
生命通道: 第5/10回合結束時，

Ryno可以治療寵物一點傷害並受到一點傷害。



Sethekk Talon Lord
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Common)

	種族
	阿拉卡
	陣營
	怪物

	天賦
	
	職業
	戰士

	能力值
	3[image: image334.png]


   1[image: image335.png]


   8[image: image336.png]



	榮譽值
	5

	攻擊
	正義之爪: [image: image337.png]


3  [image: image338.png]


1   [image: image339.png]


5(近戰) [image: image340.png]


 :防守者[image: image341.png]


+1。

	角色
能力
	嘲諷:相鄰的敵人如果要攻擊必須要先攻擊具有嘲諷的角色。
     (無法攻擊則不在此限)。


Sha'do
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	食人妖
	陣營
	部落

	天賦
	敏銳
	職業
	盜賊

	能力值
	2[image: image342.png]


   2[image: image343.png]


   7[image: image344.png]



	榮譽值
	6

	攻擊
	反射之刃: [image: image345.png]


2  [image: image346.png]


1   [image: image347.png]


4(近戰) [image: image348.png]


 : Sha'do 可以傳送到防守者相鄰處。

	角色
能力
	詐欺大師: 在第一輪遊戲中，即使回合開始時Sha'do身旁有敵人，

他仍然維持潛行。
潛行: 回合開始時如果Sha'do身旁沒有敵人，則[image: image349.png]


+1

而且敵人不能反應直到他本回合移動超過一格。


Shienor Sorcerer
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	阿拉卡
	陣營
	怪物

	天賦
	
	職業
	薩滿

	能力值
	1[image: image350.png]


   2[image: image351.png]


   7[image: image352.png]



	榮譽值
	6

	攻擊
	閃電箭: [image: image353.png]


4  [image: image354.png]


3   [image: image355.png]


6(自然) [image: image356.png]


 :治療Shienor 一點傷害。

	角色
能力
	克羅埃斯的力量: 阿拉卡友軍(包括自己)的一般攻擊獲得 

[image: image357.png]


 :減少[image: image358.png]


1。


Sidian Morningblade
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Common)

	種族
	血精靈
	陣營
	部落

	天賦
	懲戒
	職業
	聖騎士

	能力值
	3[image: image359.png]


   2[image: image360.png]


   6[image: image361.png]



	榮譽值
	4

	攻擊
	鬥士巨劍: [image: image362.png]


4  [image: image363.png]


1   [image: image364.png]


5(近戰) [image: image365.png]


 : Sidian 可以承受兩點傷害，若她

如此做，則對防守者造成兩點傷害。

	角色
能力
	鋼鐵決心: 只要Sidian 有直立的裝備，則他[image: image366.png]


+1。



Tempest-Forge Destroyer
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Common)

	種族
	機械
	陣營
	怪物

	天賦
	
	職業
	

	能力值
	2[image: image367.png]


   2[image: image368.png]


   7[image: image369.png]



	榮譽值
	6

	攻擊
	粉碎: [image: image370.png]


3 [image: image371.png]


1   [image: image372.png]


6近戰) [image: image373.png]


 :傷害+1。

	角色
能力
	靜態能力核心: 第五回合結束時，重置任意的升級卡。



Tinker Timbletin
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	地精
	陣營
	聯盟

	天賦
	奧術
	職業
	法師

	能力值
	1[image: image374.png]


   2[image: image375.png]


   6[image: image376.png]



	榮譽值
	8

	攻擊
	祕法衝擊: [image: image377.png]


2 [image: image378.png]


3   [image: image379.png]


5(奧術) [image: image380.png]


 :傷害+1。

	角色
能力
	祕法恩賜: 當Tinker 使用(奧術)攻擊時爆擊，

         你可以重置一張Tinker的技能卡。



Umbrage
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Common)

	種族
	夜精靈
	陣營
	聯盟

	天賦
	戰鬥
	職業
	盜賊

	能力值
	2[image: image381.png]


   2[image: image382.png]


   6[image: image383.png]



	榮譽值
	5

	攻擊
	鬥士凶器: [image: image384.png]


2  [image: image385.png]


1   [image: image386.png]


4(遠距) [image: image387.png]


 : 傷害+1。

	角色
能力
	潛行: 回合開始時如果Umbrage身旁沒有敵人，則[image: image388.png]


+1

而且敵人不能反應直到他本回合移動超過一格。


Vi'gor Darkbreeze
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	夜精靈
	陣營
	聯盟

	天賦
	野性
	職業
	德魯伊

	能力值
	2[image: image389.png]


   3[image: image390.png]


   9[image: image391.png]



	榮譽值
	8

	攻擊
	憤怒: [image: image392.png]


3  [image: image393.png]


2   [image: image394.png]


4(自然) [image: image395.png]


 : Vi'gor 可以傳送一格。

	角色
能力
	獸群領袖: 只要Vi'gor維持型態，所有友軍(包括自己)攻擊獲得:

          [image: image396.png]


: 治療自己一點傷害。



Vindicator Kaustron
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	德萊尼
	陣營
	聯盟

	天賦
	野獸控制
	職業
	獵人

	能力值
	2[image: image397.png]


   1[image: image398.png]


   8[image: image399.png]



	榮譽值
	8

	攻擊
	穩固射擊: [image: image400.png]


3  [image: image401.png]


2~4   [image: image402.png]


5(遠距) [image: image403.png]


 : Kaustron減少[image: image404.png]


1。

	角色
能力
	復活寵物: 如果Kaustron已經召喚過寵物，則他召喚寵物少[image: image405.png]


3。:
          如果這導致[image: image406.png]


花費為0或更少，則召喚那隻寵物視為瞬間。



Warp Stalker
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	野獸 扭曲巡者
	陣營
	怪物

	天賦
	
	職業
	

	能力值
	1[image: image407.png]


   2[image: image408.png]


   5[image: image409.png]



	榮譽值
	4

	攻擊
	囓咬: [image: image410.png]


2 [image: image411.png]


1   [image: image412.png]


4(近戰) [image: image413.png]


 : Warp Stalker 可以傳送最多3格。

	角色
能力
	迴避: 只要Warp Stalker沒有與敵人相鄰，敵人便不能指定他。



Wrathguard
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Rare)

	種族
	惡魔
	陣營
	怪物

	天賦
	
	職業
	

	能力值
	2[image: image414.png]


   2[image: image415.png]


   8[image: image416.png]



	榮譽值
	6

	攻擊
	曼拉尼之刃: [image: image417.png]


3  [image: image418.png]


1   [image: image419.png]


3(近戰) [image: image420.png]


 : 傷害+1。

	角色
能力
	惡魔之怒(瞬間): 
對一個相鄰友軍造成一點傷害: 放一個[image: image421.png]


+1指示物在Wrathguard上。



Yanna Dai'shalan
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Common)

	種族
	夜精靈
	陣營
	聯盟

	天賦
	平衡
	職業
	德魯伊

	能力值
	1[image: image422.png]


   2[image: image423.png]


   6[image: image424.png]



	榮譽值
	4

	攻擊
	星火術: [image: image425.png]


4  [image: image426.png]


2   [image: image427.png]


5(奧術) [image: image428.png]


 : 防守者[image: image429.png]


+1。

	角色
能力
	自然之握: 如果Yanna被相鄰敵人攻擊，敵人會獲得-1移動指示物。
          在第5/10回合結束時移除那個指示物。


Zaritha
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Common)

	種族
	德萊尼
	陣營
	聯盟

	天賦
	恢復
	職業
	薩滿

	能力值
	2[image: image430.png]


   2[image: image431.png]


   7[image: image432.png]



	榮譽值
	5

	攻擊
	閃電箭: [image: image433.png]


4 [image: image434.png]


3   [image: image435.png]


5(自然) [image: image436.png]


 : Zaritha可以移除防守者一個增益。

	角色
能力
	治療波: [image: image437.png]


3  [image: image438.png]


2  [image: image439.png]


3   [image: image440.png]


 :放一個[image: image441.png]


+1指示物在目標上。
在第5/10回合結束時移除那個指示物。


Za'zu the Grizzled
	類別
	角色
	系列
	Spoils of War (Common)

	種族
	食人妖
	陣營
	部落

	天賦
	射擊
	職業
	獵人

	能力值
	3[image: image442.png]


   2[image: image443.png]


   7[image: image444.png]



	榮譽值
	6

	攻擊
	魂魄弓: [image: image445.png]


2  [image: image446.png]


2~4   [image: image447.png]


4(遠距) [image: image448.png]


 : Za'zu治療一點。

	角色
能力
	舊傷未癒: 只要Za'zu受傷，則他移動-1。 


